
Il giro del mondo giocando 
 

Questo laboratorio prevede la costruzione di quattro giochi dell’oca 

ambientati in quattro Paesi diversi (Africa, Asia, Europa, America). 

L’obiettivo è quello di far conoscere ai bambini culture diverse dalla 

propria e stimolare il loro immaginario rispetto ai vari Paesi. 

Un altro scopo è quello di abituare i bambini a lavorare in gruppo su un 

progetto comune ideato da loro. 

 

1° Incontro 

Ai bambini vengono fornite informazioni generali sui Paesi in cui saranno 

ambientati i giochi. Si può stimolare una piccola discussione in merito. 

Si dividono i bambini in gruppi e ogni gruppo inizia a progettare  il 

tracciato  da disegnare sul cartellone (la forma viene suggerita dai 

conduttori): 

 Asia> Cina> Pagoda 

 Africa> Kenya>Serpente 

 America>Ecuador>Cactus 

 Europa>Italia>Oca 

 

2° 3° 4° Incontro 

I bambini finiscono di disegnare il tracciato e lo dipingono con tempere e 

pennarelli. 

Decidono le regole e le scrivono, pensano alle caselle speciali e le 

disegnano. 

 

5° Incontro 

I bambini colorano le altre caselle e costruiscono il dado con il cartoncino. 

 

6° Incontro  

Ogni bambino del gruppo realizza la sua pedina che rispecchi le 

caratteristiche del paese. 

Materiale da utilizzare: Cartoncino, filo di ferro, riviste, carta crespa  

 

7° Incontro 

I bambini giocano. 
 


